
ែផន�រេមេរៀន

មុខវ����៖ វ�ទ����ស�កំុព���ទ័រ

�ប�នបទ៖ �របេង�ើតេហ�ម�យេ�យេ�បើ Scratch.org េលើឧ�ហរណ៍ៃនេហ�ម�យវ��រៃដអប���េ�យ

Sisters of Code
រយៈេពល៖ ៥េមេរៀន ៤៥�ទី

េ�លបំណង៖

1. សិស��នឹងេរៀនពីមូល���ន�គឹះៃនកម�វ�ធី Scratch.org

2. សិស��នឹង�ចបេង�ើតេហ�ម�យ�សេដៀង���េ�យេ�បើ��ស់ Scratch.org interface, េ�បើ��ស់ប��ក

block និង script

3. សិស��នឹង�ច debug និង troubleshoot គេ��ងរបស់ពួកេគ

4. សិស��នឹង�ចេធ�ើបទប���ញពីគេ��ងរបស់ពួកេគ និងបេង�ើតគេ��ងថ�ីេ�យេធ�ើ�មឧ�ហរណ៍

ស���រៈសិក��៖

1. កំុព���ទ័រ�ន���ប់អ៊�នធឺណិត

2. គណនី Scratch.org ស��ប់សិស�����ក់ៗ

3. ���សីុនប���ំងស��ប់�រែណ�ំេ�ក��ង���ក់

4. គេ��ងេហ�ម�យវ��រៃដអប��ស��ប់េលង (ប���លតំណលីង)
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ធន�ន៖

● វ�េដអូបេ�ងៀន���ែខ�រអំពីេហ�ម

● �តអំពីកូដស��ប់�គ�បេ�ងៀន

● ែផន�រេមេរៀន

នីតិវ�ធី

េមេរៀនទី១ (៤៥ �ទី)

េ�លបំណងៃនេមេរៀនទី១៖

● សិស�����ក់ៗ�នគណនី�មួយ Scratch

● សិស��ដឹងពីអ�ីែដលេ�� Scratch និងរេបៀបរុករកគេ��ងេផ��ងៗ

ចំ�ំ

េ�លេ�សំ�ន់ៃនវគ�េនះគឺេដើម��ីបេង�ើតវប��ធម៌ៃន�ររុករក និងកិច�សហ�រ។ េគរ�ពឹង�សិស��

(និង�គ�របស់ពួកេគ!) នឹងមិន�ន់ដឹងអ�ីពីេមេរៀន�ំងេនះពីមុនមកេទ

េហើយ�នឹង���យ�បរ���សមួយែដលមនុស���គប់���េរៀនពី��មួយ���។

�ទី សកម��ព

10 �គ�បេ�ងៀននឹងែណ�ំសិស��អំពីកម�វ�ធី Scratch.org និងពន��ល់� Scratch

�ត�វ�នបេង�ើតេឡើងេ�យ Massachusetts Institute of technology

ែដល�វ�ទ�����នបេច�កេទសល��ងេគេលើពិភពេ�ក

ែដល�នបំណងចង់ែណ�ំសិស��នុសិស���ន់ែតេ�ចើនេ�ជំុវ�ញពិភពេ�កអំពី�រសរេសរកម�វ�ធី
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។ �គ�បេ�ងៀននឹងេលើកេឡើង 5 ចំណ�ចែដល�េហតុេធ�ើឱ���រេរៀន Scratch �ន�ពអ���រ��

ដូច�៖

1. ��ន�ពសប��យរ�ក�យ! កម�វ�ធី Scratch អនុ���តឱ��អ�កបេង�ើតេហ�ម គំនូរជីវចល

និងេរឿង���ល់ខ��នរបស់អ�ក។ អ�ក �ច េ�បើ �រ �សេមើល �សៃម របស់ អ�ក

េហើយ េធ�ើ អ�ី ែដល អ���រ�� ែដល អ�ក �ច ប���ញ ដល់ មិត�ភ័ក�ិ និង �កុម �គ��រ របស់ អ�ក។

2. �ជួយអ�កគិតែបបឡ�ជីក។ េ�េពលអ�កសរេសរកូដ

អ�ក�ត�វគិតឱ���នហ�ត់ចត់អំពីជំ�នែដលអ�ក�ត�វ�រេដើម��ីសេ�មច�ននូវេ�លេ�របស់អ�ក។

ជំ�ញេនះក៏�ចជួយេ�ះ��យប���ក��ងែផ�កេផ��ងេទៀតៃនជីវ�តរបស់អ�ក។

3. អ�ក�ចេធ�ើ�រ�មួយអ�កដៃទ។ កម�វ�ធី Scratch

�នសហគមន៍អ�កេ�បើ��ស់�េ�ចើនមកពីជំុវ�ញពិភពេ�ក

ែដល�នន័យ�អ�ក�ចសហ�រ�មួយកុ�រេផ��ងេទៀតែដលកំពុងេរៀនពីរេបៀបសរេសរកូដផង

ែដរ។ អ�ក�ចែចករ�ែលកគំនិតរបស់អ�ក និងេរៀនពីអ�កដៃទ។

4. ��ជំ�ញដ៏�នតៃម�។

�រដឹងពីរេបៀបសរេសរកូដ�ន់ែត�ន�រៈសំ�ន់េ�ក��ងពិភពសម័យទំេនើប។

េ�យ�របេច�កវ�ទ��េជឿនេលឿន នឹង�ន�រ�រ�េ�ចើនេទៀត�ម�រឱ���ន�រសរេសរកូដ។

�រ�ប់េផ�ើមេរៀនឥឡ�វេនះនឹងផ�ល់ឱ��អ�កនូវអត��បេ�ជន៍�េពលអ�គត។

5. �ជួយបេង�ើនទំនុកចិត�។ េ�េពលអ�កបេង�ើតអ�ីមួយ�មួយនឹង�រសរេសរកូដ

អ�ក�ច�ន�រម�ណ៍��នេ�ទន�ពចំេ�ះ���ៃដរបស់អ�ក។

���រម�ណ៍ដ៏អ���រ��ែដលដឹង�អ�ក�ចេធ�ើអ�ីមួយេ�យខ��នឯង

េហើយ�រម�ណ៍ៃនសមិទ�ិផលេនះ�ចជួយបេង�ើនទំនុកចិត�របស់អ�កេលើែផ�កេផ��ងេទៀតៃនជីវ�តរបស់

អ�កផងែដរ។

3



សួរសិស��៖

- ែចករ�ែលកគំនិតរបស់អ�ក៖ េហតុអ�ីអ�កចង់េរៀនសរេសរកម�វ�ធី?

15 ឥឡ�វេនះ �គ�បេ�ងៀនេធ�ើ�រប���ញពីរេបៀបបេង�ើតគណនី Scratch ។

�គ�បេ�ងៀនពន��ល់អំពី�ក��ស���ត់សុវត�ិ�ព និងរេបៀបបេង�ើត�។

សិស��េធ�ើ�របេង�ើតគណនីរបស់ពួកេគ។

10 ● ប���ប់ពីអ�ក�គប់����នបេង�ើតគណនីរួច �គ�បេ�ងៀនប���ញពីរេបៀបបេង�ើតគេ��ង

Scratch ថ�ី។ ប���ញ interface និងពន��ល់ពីមុខ�រសំ�ន់ៗ។

● �គ�ប���ញពីរេបៀបប��រ Scratch interface េ����ែខ�រ។

10 ● �គ�បេ�ងៀនេធ�ើ�រប���ញពីរេបៀបរុករកគំនិត

និងែស�ងរកគេ��ងេផ��ងេទៀតេ�ក��ងsearch Scratch Projects database.

● ចុងេ��យ សិស��ពិនិត�� េមើល � េតើ គេ��ង � ខ�ះ �ត�វ �ន បេង�ើត រួច េហើយ េ� កម���។
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េមេរៀនទី២ (៤៥ �ទី)

េ�លបំណងៃនេមេរៀនទី២៖

● សិស���ត�វ�នេលើកទឹកចិត�ឱ��បេង�ើតគំនូរជីវចល និងេហ�ម

● សិស���នបេង�ើតគំនូរជីវចលដំបូងរបស់ពួកេគ

�ទី សកម��ព

10 �គ�េធ�ើ�រប���ញេហ�ម�យវ��រៃដអប��� េហើយពន��ល់���េហ�ម�យ ែដលគណ�ចំេលើយ�តឹម�ត�វ

និងជួយឱ��អ�កេរៀនអ�ីថ�ី។

10 �គ�ឱ��សិស��េលងេហ�មេ�យខ��នឯង េហើយែចករ�ែលកលទ�ផលរបស់ពួកេគេ�ក��ង���ក់។

10 ● �គ�ពន��ល់�ដំបូងពួកេគនឹងបេង�ើតេហ�ម�ម��មួយេ�យេ�បើ Scratch

េហើយក៏េរៀនពីរេបៀបបេង�ើតេហ�ម�យេ�យខ��នឯងផងែដរ។

● �ដំបូង�គ�ពន��ល់សិស��ពីរេបៀបបេង�ើតគេ��ងដំបូងរបស់ពួកេគ៖

បេង�ើតគំនូរជីវចលេដើម��ីពិពណ៌�េ���ះរបស់អ�ក។
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15 សិស���ប់េផ�ើមបេង�ើតគំនូរជីវចល���ល់ខ��នេ�យេ�បើ Scratch

េហើយប���ប់មកប���ញគេ��ងរបស់ពួកេគេ����ក់េរៀន។ �បសិនេបើសិស���ត�វ�រេពលេវ�បែន�ម

ពួកេគ�ចបន�េធ�ើេ�ផ�ះ�ន។

�គ�សំុឱ��សិស��បែន�មគេ��ងែដល�នប��ប់របស់ពួកេគេ�ក��ង studio

ែដល�គ��នបេង�ើតស��ប់�កុម។
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េមេរៀនទី៣ (៤៥ �ទី)

េ�លបំណងៃនេមេរៀនទី៣៖

● សិស���នបេង�ើតគំនិតរបស់ពួកេគស��ប់េហ�ម�យ

● សិស���ន�ប់េផ�ើមេធ�ើ�រេលើេហ�មរបស់ពួកេគ។

�ទី សកម��ព

10 �គ�ឱ��សិស��ប���ញគំនូរជីវចលរបស់ពួកេគ។ េ�ជើសេរ�សសិស��េ�ចើនបំផុត 5 �ក់

េហើយេធ�ើបទប���ញក��ង���ក់។

10 �គ�ែបងែចកសិស�� 2 �ក់ក��ងមួយ�កុម េហើយេ�ចើនបំផុត 3�ក់ េហើយឱ��សិស��គិត

និងពិ�ក��ក��ង�កុមរបស់ពួកេគ�េតើេហ�ម�យអ�ីែដលពួកេគចង់បេង�ើត

េ�យេធ�ើ�មឧ�ហរណ៍េហ�ម�យវ��រៃដអប���?

● ឱ��សិស��េ�ពៀងអំពីគំនិត និងដំេណើរេរឿងេ�យេ�បើប៊�ច និង�ក�ស។

● ែណ�ំសិស��ឱ��បេង�ើតគេ��ង Scratch ថ�ី េហើយ�ប់េផ�ើមបេង�ើតេរឿងរបស់ពួកេគ។

● េលើកទឹកចិត�សិស��ឱ��េ�បើ�បេភទេផ��ង���ៃនប��ក ដូច� "if-then" statement និង

loop េដើម��ីបេង�ើតអន�រកម�េ�ក��ងេរឿងរបស់ពួកេគ។

● េដើរជំុវ�ញ���ក់េរៀនេដើម��ីេឆ�ើយសំណ�ររបស់សិស�� និងផ�ល់ជំនួយ�មត�ម�វ�រ។

ឧ�ហរណ៍៖

1. �យទង់�តិៃន�បេទសមួយ

2. �យេ���ះម��ប���ែខ�រ

3. �យ�េតើ��រ�ែដល�នសុខ�ពល�ឬមិន�នសុខ�ពល�

15 ● ប���ប់ពីសិស���នប��ប់េរឿងរបស់ពួកេគេហើយ

សូមឲ���កុមនីមួយៗែចករ�ែលកគំនិតគេ��ងរបស់ពួកេគក��ង���ក់េរៀន។

● េលើកទឹកចិត�ឱ��សិស��េ�ក��ង���ក់េរៀនសួរសំណ�រ និងផ�ល់មតិែកលម�។

● សុំឱ��សិស��ប���ញពីបទពិេ�ធន៍របស់ពួកេគ ក��ង�របេង�ើតេរឿងរបស់ពួកេគ
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និងអ�ីែដលពួកេគ�នេរៀនក��ងអំឡ�ងេពលេ�ះ

10 ឱ���កុមប��ប់គំនិតរបស់ពួកេគឥឡ�វេនះ េហើយសេ�មចចិត�េលើឧបករណ៍ និងរបស់

ែដលពួកេគ�ត�វ�រ ក៏ដូច�ពិ�ក��ក��ង�កុមអំពីអ�ីែដលស�ជិក�កុមនីមួយៗនឹងទទួលខុស�ត�វ។
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េមេរៀនទី ៤ (៤៥ �ទី)

េ�លបំណងៃនេមេរៀនទី៤៖

● សិស��យល់ពីរេបៀបេ�បើ Scratch េដើម��ីបេង�ើតេហ�ម�យរបស់ពួកេគ។

● សិស��េធ�ើ�រេលើេហ�មរបស់ពួកេគ។

�ទី សកម��ព

30 �គ�ពន��ល់ពីរេបៀបបេង�ើតេហ�ម�យ េ�យេ�បើេហ�ម�យវ��ររ�ំអប���ែខ�រ ក��ងកម�វ�ធី Scratch

និងឱ��សិស��េធ�ើ�ម�រែណ�ំេ�យបេង�ើតេហ�មេ�យខ��នឯង

1. បែន�ម icons និងលុប background

2.

10 សិស��េធ�ើ�រេលើេហ�មរបស់ពួកេគ េហើយប���ញ�គ�អំពីវឌ��ន�ព�រ�ររបស់ពួកេគ។

5 េ���ងពិ�រ�៖

សំណ�រេ��ន់សិស��៖

- េតើអ�ី�ប����បឈមចម��ងរបស់អ�ក េហើយេតើអ�ក�នេរៀនយកឈ�ះ�េ�យរេបៀប�?

- េតើអ�កយល់���ង�ចំេ�ះ�រេធ�ើ�រ�រ��កុម?
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េមេរៀនទី ៥ (៤៥ �ទី)

េ�លបំណងៃនេមេរៀនទី៥៖

● សិស���នប��ប់េហ�ម�យរបស់ពួកេគ។

�ទី សកម��ព

30 សិស��េធ�ើ�រេលើេហ�មរបស់ពួកេគ េហើយប���ញ�គ�អំពីវឌ��ន�ព�រ�ររបស់ពួកេគ។

�បសិនេបើសិស��មួយចំនួន�នប��ប់េហ�មរបស់ពួកេគេលឿន

ពួកេគជួយអ�កដៃទេទៀតក��ង�របេង�ើតេហ�ម។

10 �កុមប���ញេហ�មរបស់ពួកេគក��ង���ក់ ដូេច�ះអ�ក�គប់����ចេលង�ន។

5 េ���ងពិ�រ�៖

សំណ�រេ��ន់សិស��៖

- េតើប���អ�ីខ�ះែដលអ�ក�នជួប�បទះក��ងេពលបេង�ើតេហ�មរបស់អ�ក?

- េតើអ�ក�ចពណ៌�អំពីលក�ណៈពិេសសៃនេហ�មរបស់អ�កែដលអ�ក�ន�រម�ណ៍េ�ទន�

ព�ពិេសស�នេទ?

- �បសិនេបើអ�ក�ចែកលម�ែផ�កមួយៃនេហ�មរបស់អ�ក េតើអ�កនឹងែកែ�បែផ�ក�?

- េតើែផ�ក�ៃនេហ�មរបស់អ�កែដលអ�កចូលចិត� េហើយេហតុអ�ី?

- េតើអ�ក�ន test និង debug

េហ�មរបស់អ�កេ�យរេបៀប�ក��ងអំឡ�ងេពលដំេណើរ�របេង�ើត?

- េតើអ�ក�នគំនិតអ�ីស��ប់ែកលម�

ឬព�ងីកបែន�មស��ប់េហ�មរបស់អ�ក�េពលអ�គតែដរឬេទ?

- េតើអ�ក�នេរៀនអ�ីខ�ះអំពី�ររច�េហ�ម

និង�រសរេសរកូដពីបទពិេ�ធន៍បេង�ើតេហ�មេនះ?
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